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e-모빌리티: 적정기술을활용한사회문제해결

• e-모빌리티개념과연관산업
• 산업, 환경, ICT 등분야와의연계성, 상호영향력, 중요성조명

• 적정기술기반의 e-모빌리티기술은?

• 아프리카스마트/친환경모빌리티상용화를위한적정기술의활용방안

• 전략적협업생태계구축방안모색

http://www.emobility.kr



사회문제, 도시문제
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스마트도시 추진목표별 분류(국토연, 2015)

생활

대부분의 사회문제 =인구과밀/인구증가

도시문제è스마트시티

비도심지 사회문제 =인구감소,인프라부족

?



국내 인구감소지역 사회문제 (예)
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방안이슈



사회문제 해결 =? 도시문제 해결 =? 스마트시티
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스마트 시티는 “경제, 이동성, 환경, 사람, 생활, 행정 등 다양한 주요 분야에서 우수하여, 
여러 지속 가능한 경제 발전과 높은 삶의 질을 창출하는 발전된 도시 지역” (온라인 사전)

위키피디아는 스마트 시티를 “다양한 유형의 전자적 데이터 수집 센서를 사용해서 정

보를 취득하고, 이를 자산과 리소스를 효율적으로 관리하는 데 사용하는 도시 지역”

“스마트도시”란 도시의 경쟁력과삶의질향상을위하여스마트도시기술을활용하여건설된스

마트도시기반시설등을통하여언제어디서나스마트도시서비스를제공하는도시를말한다.

(스마트도시 조성및산업진흥등에관한법률제2조)



스마트시티의 주요목표 = 문제해결
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스마트 시티의 주요 목표 – 그리고 가장 중요한 한 가지

스마트 주차, 스마트 헬스케어, 스마트 농업, 스마트 교통, 스마트 정부, 스마트 에너지, 스마트 xx 가 아닌 스마트

시티 이니셔티브는 아래의 목표를 달성하는 방향으로 전개되어야………

1. 서비스의 효율성 – 공공 리소스의 사용을 최적화하고 고품질의 시민 서비스를 제공하기 위해.

2. 지속가능성 – 환경적 영향에 대한 깊이 있는 고려를 기반으로 도시의 성장과 개발을 추진하기 위해.

3. 이동성(모빌리티) – 시민, 노동자, 방문객들이 도시를 좀 더 편하게 다닐 수 있도록 하기 위해(도보, 자전거, 차량, 

대중교통 등 이동 수단에 관계 없이).

4. 안전 및 보안 – 일상 생활 및 특별한 행사에 있어 공공 안전 및 보안성을 향상시키고, 응급 상황 및 재난 재해에

가능한 최선의 준비 태세를 갖추기 위해.

5. 경제 성장 – 기업, 투자자, 시민, 방문객들을 끌어들이기 위해.

And.  도시 평판 – 도시의 이미지와 평판을 지속적으로 향상시키기 위해.

이런 핵심 목표에도 불구하고, 성공적인 스마트 시티 프로젝트는 궁극적으로 사람의 삶의 질 향상이 목적이며, “거주

적합성(Livability)”이 뛰어난 지역을 만드는 것



이모빌리티란?
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협의의의미 : 원휠, 세그웨이, 전동킥보드, 전기이륜차등 Personal Mobility를지칭함

광의의의미 : 전기구동기반의다양한모빌리티를총칭

소형 이모빌리티

미래형 이모빌리티

퍼스널 이모빌리티



전기구동 기반의 이모빌리티(전기차) 등장에 따른 산업적 파급효과
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후방(부품)산업

부품수 감소
3만여개 à 1만여개

엔진관련 부품 수요감소

자동차 산업

기술적 진입장벽 약화

•자동차 수입 è 생산
•개도국 및 중소기업 진출

전방(연계)산업

구매 à 서비스 이용

공유서비스 확산

전기구동 및 배터리 관련
부품수요 증가 자동차 구매수요 감소대량생산 è 다품종 소량

이동서비스 사업자
(스마트 모빌리티)

자동차 산업 헤게모니
제조사 è 서비스 사업자부품업계 지각변동

자동차산업 구조 변화: 기술적 종속 완화 (수직통합 è 수평분업)



시장환경 및 수요변화에 따른 산업 변화
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전통적인 자동차산업 변화된 자동차산업 비고

단계별 종속성 강한 종속성 : 수직통합 종속성 완화 : 수평분업
•자동차 부품업체의 전환
필수적
•신생업체의 시장진입

기술적 진입장벽 엔진보유 여부에 따른 심화 보편화된 기술에 따른 약화

진입비용
대량생산에 따른 대규모 인프
라 투자 필요

부품모듈화 및 소규모성으로 인
한 낮은 투자비

전세계적인 자동차 생산
자국화(태국, 베트남 등)
수입국 è 생산국

시장 수요
자동차 구매, 
소유여부가 부의 가치

•단순한 이동수단
•대중교통의 발달/ 교통체증, 
주차비, 고유가
•타다, 우버 등 ICT기반 모빌
리티 서비스 확대

구매 è 서비스 이용
인구소멸 지자체 등
헤게모니 이동
생산 è 서비스

카셰어링, 구독형, 교통복지

파생산업 금융/ 리스/ 중고차 시장 등
차량운행 정보 기반사업 중요성
확대

정보수집 플랫폼을 통한
공유(글로벌 부품업계 중
심)



자동차 산업의 기본구조
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소재 가공 단위부품 모듈부품 완제품

제철.제강

합금철

동합금

알루미늄합금

마그네슘합금

기타 비철 합금

고분자

세라믹

나노소재

복합소재

섬유. 피혁

비금속소재

프레스

주조

단조

압연압출

기계가공

다이케스팅

핫포밍

하이드로포밍

롤포밍

열처리

금속표면처리

용접

사출성형

압출성형

진공성형

발포성형

고금도장

금속소재

금형
원
재
료

파
워
트
레
인

샤
시

전
장

차
체
의
장

엔진본체

윤활장치

냉각장치

연료장치

흡배기장치

점화장치

동력전달장치

엑슬러레이트

제동장치

현가장치

조향장치

배터리

센서/스위치

모터

전자제어장치

라이팅

정보표시장치

캐패시티

와이어하네스

판넬/프레임

범퍼/도어

칵핏

내장/외장

프론트엔드모듈

칵핏모듈

프론트샤시모듈

리어샤시모듈

도어모듈

시트모듈

썬루프모듈

통합공조모듈

연료탱크모듈

와이프모듈

텔레매틱스단말기

통합네트워크모듈

V2X통신모듈

하이브리드/
연료전지부품

(스택, 전력변환기)

모듈부품

IT융합부품

승용차

여객용자동차

화물자동차

특수목적자동차

차세대
자동차



이모빌리티로 변화되는 부품
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엑슬러레이트

제동장치

현가장치

조향장치

배터리

센서/스위치

제어모터

ECU

라이팅

정보표시장치

캐패시티

와이어하네스

파
워
트
레
인

모터

인버터

MCU

OBC

LDC

VCU

감속기

샤
시

전
장

차 판넬/프레임

체 범퍼/도어

의 칵핏

장 내장/외장

프론트엔드모듈

칵핏모듈

프론트샤시모듈

리어샤시모듈

도어모듈

시트모듈

썬루프모듈

통합공조모듈

연료탱크모듈

와이프모듈

ADAS

통신 및 센싱

자율주행 AI

EV동력부품
하이브리드/

연료전지부품 /충전모듈
(스택,전력변환기)

모듈부품

IT융합부품

• 프로그래밍
• CAD/CAM

단위부품 모듈부품

파
워
트
레
인

샤
시

전
장

차
체
의
장

엔진본체

윤활장치

냉각장치

연료장치

흡배기장치

점화장치

동력전달장치

엑슬러레이트

제동장치

현가장치

조향장치

배터리

센서/스위치

모터

전자제어장치

라이팅

정보표시장치

캐패시티

와이어하네스

판넬/프레임

범퍼/도어

칵핏

내장/외장

프론트엔드모듈

칵핏모듈

프론트샤시모듈

리어샤시모듈

도어모듈

시트모듈

썬루프모듈

통합공조모듈

연료탱크모듈

와이프모듈

텔레매틱스단말기

통합네트워크모듈

V2X통신모듈

하이브리드/
연료전지부품

(스택, 전력변환기)

모듈부품

IT융합부품

단위부품 모듈부품



제조산업으로서의 변화 : 자동차 산업의 헤게모니(진입장벽)
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대규모
투자

생산 설비
(약 5천억)

신차개발비
(약 4~5천억)

대규모 생산
(흐름생산)

이
익

비
용

• 성능/연비 경쟁è 엔진/미션개발
• 안전규제 강화è 스마트카(전장)
• 편의사양 요구증대è 인포테인먼트

• 소품종 대량생산è 과잉생산
• 수직통합(상품기획 à 판매까지)

• 과다 재고
• 과다 인력-노조

기존 자동차 산업의 제조산업으로서의 진입장벽



적정기술 기반 이모빌리티
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적정기술은?

지역상황을고려하지않으면실패



국내 근거리 이동용 적정 Spec. 이모빌리티
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1일 평균주행거리 : 약 40km 안전주행 50-30 정책

적정기술 기반 근거리 전용 이모빌리티 필요
• 배터리용량 : 7kWh 이하, 모터출력 : 11kW이하(정격 4kW급)
• 최고속도 : 60km/h 이하
• 1회 충전 주행거리 50 ~ 80km 내외

최고속도 : 150km/h 이상
1회 충전거리 : 400km
모터출력 : 239kW

배터리 용량 : 77.4kWh

A 상용전기차

http://www.emobility.kr



기술변화 - 플랫폼 기반
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최초의 스케이트 보드 플랫폼인

GM의 오토노미(Autonomy)라는

콘셉트카 섀시(2002)

구조가 간단한 전기차의 기술적 특징을

이용한 다목적 용이한 스케이트보드

타입의 차량용 플랫폼

공용플랫폼을 개발하고 이를 기반으로

다품종 모델 생산에 적용하기 위한

세계적 기술 트랜드



플랫폼 기반 모빌리티 예시 : TREXA – Platform based Car
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Platform System

Enertube(배터리)



적정기술 기반의 이모빌리티란 ?
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‒ 최적 스펙의 파워트레인으로 구성된 표준 ePT플랫폼 부품
‒ OSMU(One Source Multi Use)가 가능한 차체 플랫폼
‒ 수리가 단순한 부품 위주 구성

초소형 ePT 부품

하네스 등

차체 플랫폼

마실카 개발 차체 프레임

휠, 타이어
조향장치

동력전달장치

제동장치현가장치

모터, 컨트롤러

배터리, BMS

VCU, LDC, Cluster

http://www.emobility.kr



V2G, H, L 쌍방향 충전시스템
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태양차 전기차
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네덜란드 에인트호번(eindhoven) 대학에서
개발한 100% 태양광 발전으로 구동하는
전기 자동차 스텔라 비(stella vie)

Micro Grid Charging 
Station

태양광 + ESS + 전기차충전기시스템

태양광 패널을 장착한 이모빌리티



제안 검토
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Micro Grid Charging 
Station

태양광 + ESS + 충전시스템

주행 중 충전이 가능한 태양광 이모빌리티

V2H, L

적정기술 및 부품

하네스 등

모터, 컨트롤러

배터리, BMS

VCU, LDC, Cluster

충전



아프리카에 진출한 중국 전기차
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아프리카의 중요성



아프리의 중요성

크롬과코발트의경우전세계매장량의 73.9%, 52%이상
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아프리카에집중하는중국 (일대일로의종착지는아프리카)
è미국의견제강화


