
위원장 이재홍

주제:  4차 산업혁명과 문화 콘텐츠의 활성화

일시: 2018년 11월 23일

제주 스마트 e-Valley 포럼



INDEX

제주도와 문화콘텐츠Chapter 1

4차 산업혁명의 실체와 문화 콘텐츠Chapter 2

콘텐츠 기술 동향과 제주 콘텐츠의 방향성Chapter 3

제주 스마트 e-Valley 시대를 위한 제언Chapter 4

게임물관리위원회 소개Chapter 0



1 게임은 문화다

게임물관리위원회 소개Chapter [0]

제주스마트 e-Valley 
포럼



~1989
공연윤리위원회

1989~1998
(사)한국컴퓨터게임산업중앙회
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게임산업진흥에 관한 법률
(법률제11690호)제정

2006.10~2013.12
게임물등급위원회

2013.5.22
「게임산업진흥에 관한 법률」
일부 개정 공포
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“게임산업진흥에 관한 법률” 제16조 제1항(등급분류)

게임물의 윤리성 및 공공성을 확보하고 사행심 유발 또는 조장을 방지하며 청소년을 보호하고 불법 게임물의 유통을

방지하기 위하여 게임물관리위원회(이하 “위원회”라 한다)를 둔다. <개정 2014.4.5, 2013, 5.22>
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게임물 등급분류의 객관성 확보를 위한 조사·연구06
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위원회 조직체계

게임물관리위원회는팀 별 전문성 및 업무 책임성을 제고하고 업무별 수평화를 통한 소통 촉진 및

업무 효율성 증대를 도모하기 위해 1국 9개 팀, 3개 TF를 운영 중 입니다.



1 게임은 문화다

제주도와 문화콘텐츠Chapter [1]

제주스마트 e-Valley 
포럼



1 4차 산업=융합(convergence)시대

콘텐츠인문학적
상상력

공학적
상상력

소통/융합

인간의 감성 충족

소비자의 높은 문화욕구 충족

New Paradigm

▶4차산업혁명 시대는
공학적 상상력과 인문학적 상상력의 융합시대



2 문화콘텐츠(Culture Contents)

◆ 문화콘텐츠- 인간의 감성, 창의력, 상상력을 원천으로 문화적 요소를 창의력과 상상력으로 숙성시켜

경제적 가치를 창출하는 문화상품

◆ 문화콘텐츠- 인간의 감성, 창의력, 상상력을 원천으로 문화적 요소를 창의력과 상상력으로 숙성시켜

경제적 가치를 창출하는 문화상품

▶ 인간의 창의력과지식이 집약된 산업
▶ 공학적 상상력(디지털기술 및 미디어 기술)과 인문 및 예술적 상상력의융합
▶ 고부가가치창출 산업
▶ 친환경적산업
▶ 차세대 국가 성장 동력 산업

■문화콘텐츠의
특징



3 킬러 콘텐츠(IP)가 필요한 시대

조앤 K. 롤링



4 문화 콘텐츠 성공사례

인물

배경사건

한국형 판타지와 웹툰

그리고 영화

제주대 양진건교수

http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=0&where=idetail&rev=13&query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&merge=0&start=2&img_id=cafe20676544|11|601_1&ie=utf8&aq=0&spq=1&nx_search_query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=0&where=idetail&rev=13&query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&merge=0&start=2&img_id=cafe20676544|11|601_1&ie=utf8&aq=0&spq=1&nx_search_query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://movie.naver.com/movie/bi/mi/basic.nhn?code=85579
http://movie.naver.com/movie/bi/mi/basic.nhn?code=85579
https://search.naver.com/p/cr/rd?m=1&px=144.8000030517578&py=1033.5999755859375&sx=144.8000030517578&sy=162.39999389648437&p=TEtHblpySE4sssyckKdssssss3R-334125&q=%B5%B5%B1%FA%BA%F1&ssc=tab.nx.all&f=nexearch&w=nexearch&s=aZ/e4CcareqpUhfhOY8BtA==&time=1516271898752&u=http://program.tving.com/tvn/dokebi&r=1&a=nco_x09*1.image&i=00000012_00000035C188&cr=2
https://search.naver.com/p/cr/rd?m=1&px=144.8000030517578&py=1033.5999755859375&sx=144.8000030517578&sy=162.39999389648437&p=TEtHblpySE4sssyckKdssssss3R-334125&q=%B5%B5%B1%FA%BA%F1&ssc=tab.nx.all&f=nexearch&w=nexearch&s=aZ/e4CcareqpUhfhOY8BtA==&time=1516271898752&u=http://program.tving.com/tvn/dokebi&r=1&a=nco_x09*1.image&i=00000012_00000035C188&cr=2


5 미래 성장 동력원으로서 문화 콘텐츠

6억원 지원으로 누적 1조 2천억원 매출 달성
세계 130여 개국에 판권과 라이선스 수출, 라이선스 상품 2,200여종 출시

서비스 및 제조업 등 연관산업 동반성장 견인

- 드라마 → 만화, 애니메이션, 뮤지컬, 테마파크, 캐릭터상품으로 파생

- 파급 경제효과 3조원 추산, 총 수익 1,119억원
- 91개국 방영 30억명 시청

방탄소년단(BTS)
2조 5천억원의 가치
K팝 사상 최초로 '팝의 본고장' 미국의 빌보드 차트 정상에 등극

배틀그라운드 (PC)

2018년 1월 동시 접속자 320만명까지 돌파
블루홀 기업가치 5조/ 개발자 1인당 최대 50억원의 인센티브 지급(2018.4)



6 제주도 홈페이지에서 발견한 문화 콘텐츠

이야기의 寶庫

문화콘텐츠의 섬



14

인물

배경사건

제주 스토리텔링
-신화, 전설, 민담, 역사, 창작물

신화
전설
민담
역사
섬

화산
한라산
바다
동굴

자연경관
축제

OSMU
스토리텔링

창의성
융합
통섭

소재

7 제주도 문화 콘텐츠산업의 가능성

http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=Wearable&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=112&ie=utf8&img_id=blog56884605|9|110136626253_2&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=Wearable&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=Wearable&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=112&ie=utf8&img_id=blog56884605|9|110136626253_2&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=Wearable&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=Wearable Computing&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=5&ie=utf8&img_id=blog143176|2|10017998705_4&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=Wearable Computing&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=Wearable Computing&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=5&ie=utf8&img_id=blog143176|2|10017998705_4&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=Wearable Computing&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=0&where=idetail&rev=13&query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&merge=0&start=2&img_id=cafe20676544|11|601_1&ie=utf8&aq=0&spq=1&nx_search_query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=0&where=idetail&rev=13&query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&merge=0&start=2&img_id=cafe20676544|11|601_1&ie=utf8&aq=0&spq=1&nx_search_query=%EA%B2%A8%EC%9A%B8%EC%97%B0%EA%B0%80&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=%ED%81%B4%EB%9D%BC%EC%9A%B0%EB%93%9C%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%8C%85&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=60&ie=utf8&img_id=blog43960001|1|20108560745_1&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=%ED%81%B4%EB%9D%BC%EC%9A%B0%EB%93%9C%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%8C%85&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=%ED%81%B4%EB%9D%BC%EC%9A%B0%EB%93%9C%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%8C%85&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=60&ie=utf8&img_id=blog43960001|1|20108560745_1&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=2&aq=0&spq=0&nx_search_query=%ED%81%B4%EB%9D%BC%EC%9A%B0%EB%93%9C%EC%BB%B4%ED%93%A8%ED%8C%85&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=


8 제주 스마트 e-Valley와 문화콘텐츠 융합

▶ 제주 스마트 e-Valley는
문화 콘텐츠의 융합으로 완결되어야 한다.

■ 4차 산업 혁명 시대
제주도의 문화 콘텐츠

전통
문화

첨단
기술

자연
환경

IT

탄소 없는
제주 실현!

국제 전기차
엑스포

스마트 그리드

신재생에너지



4차 산업혁명의 실체와
문화 콘텐츠

Chapter [2]

제주스마트 e-Valley 
포럼



1 4차 산업 혁명시대의 도래

기술의 발전이 각 시대의 경제사회 페러다임 주도 전환

- 4차 산업혁명이 속도, 범위, 시스템, 파급력 측면에서 압도적

1차 산업혁명 2차 산업혁명 3차 산업혁명 4차 산업혁명

▷CPS(Cyber Physical System)
가상물리시스템



2 하드웨어에서 소프트파워로의 이동

세계를 주도하는 힘의 이동(Power Shift):  군사력 → 경제력 → 문화력



3 4차 산업혁명의 4가지 모습



1. 2018년도 ICT 10대 이슈 키워드

▶참고: 정보통신기술진흥센터

융합적인
문화 콘텐츠
활성화 시대

4

혼합현실



5 4차 산업혁명은 융합 콘텐츠시대

A.I.

동
작
인
식

토 리 텔

융 합

링스

스토리영화

게임

애니
메이션

광고

드라마

웹툰



1. 미래 ICT 핵심 키워드6

5G 이동통신
(5th Generation Mobile 
Telecommunication)

인공지능
(Artificial Intelligence)

혼합현실
(Mixed Reality)

사물인터넷
(Internet of Things)

4G보다 데이터를 1000배 빠른 전송 기술

인간의 지각, 추론, 
학습능력 등을

컴퓨터 기술로 구현해
문제를 해결하는 기술

4G보다 데이터를
1000배 빠르게 전
송하는 기술

인터넷을 기반으로
모든 사물의 정보
를 생성 · 수집 · 공
유 · 활용하여 상호
소통하는 지능형
기술 및 서비스

현실과 가상을 결합하여
실물과 가상 객체들의 상
호작용을 체험할 수 있도

록 하는 기술



1 게임은 문화다

콘텐츠 기술 동향과
제주 콘텐츠의 방향성

Chapter [3]

제주스마트 e-Valley 
포럼



1 가상현실(VR) 콘텐츠

가상현실(VR : Virtual Reality)



2 증강현실(AR) 콘텐츠

증강현실(AR : Augmented Reality)

AR시장1,200억달러



3 혼합현실(MR) 콘텐츠
◆매직 리프’(Magic Leap) 의 신화가 시작되고 있다.

- 2015년 3월에 서비스 동영상 및 개발자 플랫폼 개방
- 2015년 10대 혁신기술’로 선정(MIT공대 과학기술 전문잡지‘테크놀로지 리뷰’)
- 2016년까지 총투자확보(14억 달러)- IT공룡기업 큰 관심

(구글/퀄컴/퍼킨스/워너브라더스/피델리티/JP모건 /알리바바/모건스탠리 등)

- 기업가치: 45억 달러 정도
- 이미지를 자연스럽게 연출하는 포토닉스 라이트필드(Phptonics Light Field) 기술을 보유.

혼합현실(MR : Mixed Reality)



4 비디오 디스플레이 무대배경 콘텐츠

디지털무대.wmv
디지털무대.wmv


5 디지털 아트 콘텐츠



6 홀로그래픽 콘텐츠

싸이 홀로그램 콘서트.avi
싸이 홀로그램 콘서트.avi


7 오감 콘텐츠



8 의료 / 스포츠



9 학습 콘텐츠



제주 스마트 e-Valley 시대를 위한
제언

Chapter [4]

제주스마트 e-Valley 
포럼



1 제주의 풍요로운 문화원형과 콘텐츠

- VR / AR / MR 콘텐츠
- 비디오 디스플레이 무대배경 콘텐츠
- 디지털 아트 콘텐츠
- 홀로그래픽 콘텐츠
- 오감 콘텐츠
- 스포츠 콘텐츠
- 학습 콘텐츠 등.

문화원형 융합 콘텐츠

플랫폼
디바이스

기술

신화
전설
민담
역사
섬

화산
한라산
바다
동굴

자연경관
축제
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인접 서비스업과 융합

인접 제조업과 융합

콘텐츠
생태계

미디어
생태계

창작 & 유통

저작권 & 라이선싱

플랫폼

네트워크

디바이스

문화기술
· SW(저작툴), CG
· 기획/프로듀싱

문화예술
·공연/시청각
·문학 등

창작
(기획/개발)

유통
(온/오프라인)

소비
(이용/보호)

문화원형
·문화유산(전통)
·스토리/생활양식

제주도의 미래 문화 산업정책의 방향

제주도
문화콘텐츠

활성화

제주도 문화
관심 증대

제주도
이미지 상승

제주도 문화
상품 구매

제주도 방문
(관광활성화)



3 4차산업혁명은 MR로 완성될 것이다-이재홍



이 메 일:  munsarang@grac.or.kr

감사합니다.

게임물관리위원회

이 재 홍위원장

제주스마트 e-Valley 
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